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Шпион – Часто шпионами становятся биномы, реже игровые модули, шпион объединяет в себе умение скрываться и умение находить людей или объекты. Редко вступающие в драки, они обучены так же воровать, что делает их незаменимыми помощниками любого узурпатора.(просю вспомнить Мегабайта с его шпиЁном). Ловкие и шустрые, они все же составляют опасность. Ведь особо не подерешься когда в тебя бьет появившийся из-за угла клинок. Шпионы чаще всего заражены вирусами, хотя бывает  что и вполне нормальные жители оказываются шпионами, или диверсантами (Цирус). Боятся стражей, так как те легко могут их опознать.

Основные характеристики – интеллект, ловкость.
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Страж – Модули и игровые модули, которые прошли курс обучения в Академии. Даже без Кей-тулов способны на многое (Матрикс или Турбо легко могут драться с вирусом и врукопашную). Обученные борьбе с вирусами все же их главной целью являются Игры. Играть и побеждать это великая наука и очень много погибло в играх, пока в них не начали вмешиваться стражи. Отлично знают порталы, способы их создания, управления ими. Разбираются в адресах, некоторые стражи даже знают адреса в паутине. Глупых и слабых стражей не бывает, они просто отсеиваются. Каждый страж носит при себе Зип-борд. Избранные носят также кей-тулы. Экипировка стражей стандартна, их костюм практически не пробиваем для энерго оружия, в то время как холодное легко может рассечь его. Однако стража сковывает четкая установка – «To Mend And Defend».

Основные характеристики – Мудрость, ловкость
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Воин – Вам знаком девиз: «Сила есть ума не надо???». Частично этот девиз к представителям этого формата. Они – вооруженная защита системы. Они – благородные воины или подлые преступники и пираты, скрывающиеся от Стражей. Они – наемники. Они – ВОИНЫ. И это уже говорит о многом.   

Воины они в системе «Пентагона» воины. Воины единственные форматы способные изначально владеть ВСЕМИ видами вооружений (хотя и на низком уровне). В оружии же им и легче прокачаться. Но вот во всем остальном, например в хакинге, он абсолютный ноль (или единичка (). 

Основные Характеристики – Сила-ловкость
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Хакер – Модули и игровые модули, не имеющие установки, точнее сумевшие взломать коды и обойти ее. Между стражами и хакерами ведется холодная война за управление порталами. Хакеры, не так сильно разбираются в адресах как стражи. В то же время стражи очень зависимы от своих кей-тулов в отношении порталов. Способность хакеров перенаправлять порталы, закрывать доступ, даже создавать дает им не малую власть в сети. Хотя они одиночки по жизни и не сотрудничают между собой. Благодаря своим знания электроники и принципов работы порталов, они часто владеют уникальным вооружением, правда, только им и умеют драться, некоторые драться не умеют вообще, предпочитая скрыться в портале. Почти каждый имеет уникальный и неповторимый транспорт. 

Основные характеристики – Интеллект, Ловкость 

Код Мастер – напишет Миранда. Ей виднее.
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Командор – Генерал. Руководитель армии системы, в следствии этого редко покидает систему. Хотя странствующие командоры тоже довольно частое явление из-за Веб Рейдеров, которые часто ведут свои отряды. Отличные лидеры со строгой установкой (Рейдеры ее не имеют). Бойцы не высший сорт, но вполне приличные, Так как их обязанность защита системы они идеально разбираются в ее структуре и функционировании. В своей системе комендор имеет Абсолютный допуск. В других достаточно высокий. (Везде абсолютный допуск имеет Турбо – главный страж и командор суперкомпьютера)

Основная характеристика - Мудрость
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Ренегат – Путешественники, часто не где не зарегистрированы, Хорошо знаю мир, неплохо разбираются в оружии. Они начинают с начальным знанием рукопашного боя, энерго. оружия, холодного оружия, вынослевы и мудры Ренегаты часто наемники, но все же чаще это свободные модули или биномы, путешествующие по сети.


Игрок после выбора этого формата должен выбрать две характеристики которые будут для него основными. Выбор таков:

Выносливость-ловкость – если ренегат будет со шпионским уклоном.

Выносливость-Мудрость – если ренегат будет развиваться больше на знания и мирные профессии.

Сила-выносливость – С воинским уклоном

Видящий – Модули, игровые модули, биномы или Веб Рейдеры у которых сильно развиты псионные способности, откровенно хреново дерутся, Но умело используют свою силу как во благо так и не совсем. Видящими называются по тому что без проблем могут найти любое живое существо в системе, или за ее приделами следя за мыслями жителей. Основной характеристикой для них является Интеллект.

