Расы 

Биномы – Малоразрядные жители сети, Они невысокого роста довольно проворны. Составляют 80-90% населения систем. Не обладая силой и интеллектом модуля, они компенсируют это ловкостью и скоростью, что позволяет им исчезать практически на ровном месте. Они часто трусливы, хотя и бывают исключения. Их особенность в том, что выбрав мирную профессию Бином знает ее досконально. Хотя другие ему даются с трудом.

Доступные форматы – Воин, Ренегат, Мастер кода, Шпион (любимый)

Модули – Высокоразвитые жители сети. Их намного меньше, чем биномов, но им доступно больше профессий. Правда на достижение успеха им требуется время. Во всех отношениях - человекообразны.

Доступные форматы – Все, кроме шпионов.

Игровые модули – Из-за жизни в агрессивной среде у них повышенная выносливость и ловкость, правда, из-за жизни в играх они не знают законов сети, что забирает у них мудрость. Учатся медленней чем модули, правда очень быстро осваивают, оружие для которого созданы, другое осваивается очень медленно. Одним профессиям быстро учатся, другим медленно.

Доступные форматы – все кроме командоров.

Веб Рейдеры – Коренные жители паутины. Их не любят, боятся, но уважают за их силу, мало кто знает, что у этих существо существует строгий кодекс чести. Сильны, выносливы, но влияние паутины сделала их внешность отвратительной. Они далеко не глупы (здесь мудрость), и часто становятся командорами наемников. Хорошо разбираются в оружии, что в некоторой степени влияет на профессии. 

Доступные форматы – Воин, Командор, Ренегат.

Механика – искусственно сконструированные мыслящие роботы, которых хватает в каждой системе. Механические создания бывают различными, различаясь формами, кол-вом конечностей и.т.п. Почти  всех механических существ отличает уродство (красота пожертвована в пользу практичности) и невысокая ловкость. Зато механические существа зачастую более сильны физически.

Доступные форматы – Воин, Командор, Ренегат. 

