Навыки 

Боевые

Энерго Оружие – умение владеть любыми видами энерго оружия. Как ближнего боя так и дальнего. Так то Световые мечи, Импульсные посохи биномов и т.д., Навык важен в принципе для всех, необходимо иметь хотя бы один пункт на этот навык. Каждый пункт добавляет +1 к повреждениям этим видом оружия. Но на каждый новый пункт надо на пять больше пунктов опыта. 1 и 2 пункты можно получить на первом уровне, 3 на 3, 4 на 5, 5 на 6, 6 на 8, 7 на 10 уровнях. 

Стрелковое оружие – Таковым является любое оружие способное вести огонь на больших расстояниях. Снайперские ружья, Арбалеты, высокоточные лучевые ружья и т.д. У такого рода оружия, малые повреждения, но высокая вероятность критического попадания.(обычно от 16) при этом сам крит. Маленький обычно x2, x3. На приобретение навыка требуется 15 очков опыта, этому навыку не обучен не кто, так что все могут его брать. 1 и 2 пункты можно получить на первом, 3 на 5, 4 на 7, 5 на 9, 6 на 11 и 7 на 15. 2, 4, 6 и 7 пункты увеличивают вероятность критического попадания на 1.

Холодное оружие – Умение владеть всеми видами холодного оружия, от вилок до мечей и посохов. Каждый новый пункт увеличивает повреждения на +1. Первый и второй пункты на 1, 3 и 4 на 2, пятый на 3 и 6 и 7 на четыре единицы. Но на каждый новый пункт надо на пять больше пунктов опыта. 1 и 2 пункты можно получить на первом уровне, 3 на 3, 4 на 5, 5 на 6, 6 на 8, 7 на 10 уровнях. 

Рукопашный бой – Совокупность умения сражаться без оружия. Этот навык является классовым только для Ренегатов. Не наносит таких существенных повреждений как оружие, но удары происходят чаще. На получения этого навыка ренегатом требуется 10 пунктов опыта. 1 и 2 навыки можно получить на 1, 3 на 3, 4 на 5, 5 на 7, 6 на 9 и 7 на 12.

Каждый пункт увеличивает повреждения и количество атак.

На первом уровне 1d3 две атаки на раунд

На втором 1d4 три атаки на раунд

На третьем 1d4 +1 три атаки на раунд

На четвертом 1d6 три атаки на раунд

На пятом 1d6 четыре атаки

На шестом 1d8 четыре атаки

На седьмом 1d10 пять атак за раунд

Этот навык также влияет на защиту руками и ногами, Можно потратить одну их атак чтоб увеличить свою защиту. Этот навык не запрещает использование легкой брони и контактных щитов.

«Магия» - 

Станковое оружие –

Не боевые 

Транспорт(общий) – Умение управлять всем стандартным транспортом. Этот навык учится очень быстро. 1 и 2 на первом уровне, 3 на 2, 4 на 3, 5 на 5, 6 на 7, и 7 на 9. На каждый навык надо по 5 пунктов опыта. Каждый уровень влияет на умение выполнять сложные виражи, например Слалом на мотоцикле вокруг колонн. 

На первом уровне доступны – Зип-борд, велосипед.

На втором уровне доступны – простой мотоцикл, автомобиль.

На третьем уровне доступны – лимузин, ЦПУ, АБЦ (БМБ – бронемашина биномов)

На четвертом уровне доступны – летающий мотоцикл, авиация 

На пятом уровне доступны –  экзоскелет, улучшенные машины.

На шестом уровне доступны – Авиация способная перемещаться между системами.

На седьмом уровне доступно -  умение стрелять из машин, тяжелая военная техника.

Транспорт эксклюзивный – Умение становится доступным на пятом уровне навыка Общего транспорта. Хакер сразу же начинает с этим навыком. Навык не развивается, на то чтоб его получить надо собственно транспорт (эксклюзивный), и 15 пунктов опыта.

Это дает возможность управлять этой ЭДИНИЦЕЙ, и если на ней установлено вооружение вести с нее огонь, или еще как бы то ни было использовать.

Игры – Это умение играть и побеждать в играх. В случае поражения игрок становится нулем, нулей практически невозможно восстановить… хотя говорят что код мастера умеют… но кто знает? Стражи и Воины начинают с этим навыком. Каждый новый пункт увеличивает шанс на победу. На каждый новый пункт навыка надо 10 пунктов опыта. 1,2 уровни навыка можно получить на 1 уровне, 3 на 3, 4 на 5, 5 на 7, 6 на 9, 7 на 12

Каждый уровень увеличивает шанс победы на 2.(кидать 20 или 30… не знаю, потом решу) 

Вирусы – Знание вирусов, способов борьбы с ними (игрок может придумать какой-нибудь способ обезвредить вирус, или удалить его, успешность будет зависеть от этого навыка). Навык получить довольно сложно. 1 доступен на первом уровне, 2 на 2, 3 на 4, 4 на 5, 5 на 7, 6 на 8, 7 на 10. (этот навык довольно сложный, можно его использовать просто как знание, а можно и как боевой.) Как боевой он дает +1 к атаке и ущербу на уровень знания умения. Но, зная что такое вирус даже на седьмом уровне навыка в одиночку с ним справится крайне тяжело.

Лидерство – статичный навык доступный только Стражам и Командорам. С каждым новым уровнем навыка все вокруг лидера получают +1 к бонусу атаки. Навык полезный только в большей команде. Также игрока с этим навыком все воспринимают как лидера. 1 уровень навыка доступен уже на первом уровне, 2 на 2, 3 на 4, 4 на 5, 5 на 7, 6 на 9, 7 на 12.

Воодушевление – Навык доступный только Командорам. При использовании повышает повреждения наносимые игроками на +1 за уровень навыка. 1 уровень навыка доступен уже на первом уровне, 2 на 2, 3 на 4, 4 на 5, 5 на 7, 6 на 9, 7 на 12. Во время воодушевляющей речи Командор не может драться. Командор способен к перемещениям только с половиной возможной скорости.

Воровство – умение спереть что-то. Чем выше навык, тем легче вам украсть вещи. Также появляется возможность воровать вещи, которые до этого было украсть не возможно. Так же этот навык используется для оценки сложности воровства. На 1 уровне навыка игрок получает бонус в 1, на втором 1, на третьем и четвертом по 2, на пятом и шестом 3 и на седьмом 4. (как в ДнД, Этот навык доступен всем, но все кроме Шпионов учат его в двое медленнее, то есть на один уровень навыка надо 10 пунктов опыта для шпиона, то для остальных надо будет 20).   

